Bafra Meslek Yiiksekokulu
Bilgisayar Programciligi Programi
Onlisans
Bilgisayar Programcilig1 -2012 (Ana Miifredat) - Aktif

1. YARIYIL 2. YARIYIL
No Ders Kodu Ders Adi T U L Kredi ECTS No Ders Kodu Ders Adi T U L Kredi ECTS
1 ATIO1 Atatirk llkeleri ve Inkilap Tarihi | 2 00 2 2 1 ATI02 Atatirk likeleri ve Inkilap Tarihi Il 2 00 2 2
2 BIP101 Matematik 4 0 0 4 T 2 BIP102 Mesleki Matematik 300 3 6
3 BIP103 Programlama Temelleri 310 4 6 3 BIP104 Veri Tabani-l 310 4 6
4 BIP105 Web Tasarimimin Temelleri 2 10 3 3 4 BIP106 Yazihim Mimarileri 2 00 2 3
5 BIP117 AG Temelleri 2 00 2 2 5 BIPSEG-2 2f£:‘:l;&iiil?;;!iﬁi’.ﬁ; 1 e 00D 9
6 BIPSEC-1 Segmel Dersler-l (Ders 1) ] 000 1 6 I
[By cers BIPSEC-1 ders arubuncan alnacir. 253613 6 STJI02  Sta) 000 O 10
7 TDIMO1 Tark Dili | 2 00 2 2 7 TDI102 Tark Dili Il 2 00 2 2
8 YD101 Yabanci Dil | (Ders 1) i 2 0 0 2 2 8 YD102 Yabanci Dil Il (Ders 1) i 2 0 0 2 2
[Bu ders VD101 d bundan alinacaktir, ssadya bakiniz] JBu ders ¥D702 ders grubundan alinacaktir_asadia bakiniz]
Toplam 17 2 0 20 30 Toplam 14 1 0 16 40
3. YARIYIL 4. YARIYIL
No Ders Kodu Ders Adi T U L Kredi ECTS No Ders Kodu Ders Adi T U L Kredi ECTS
1 BIP201 Gorsel Programlama-| 31 0 4 4 1 BIPSEC-4 Eﬁ%E‘SLL!éiZiE?J;LYnfEf..ii.ll, et 00 1 30
2 BIP203 Internet Programcihigi-l 31 0 4 5 batngl
3 BIP205 Nesne Tabanl Programlama-| 310 4 5 Toplam 0 0 0O ! 30
4 BIP207 Veri Tabani-ll 3 1 0 4 4
5 BIP209 Grafik ve Animasyon 2 1 0 3 4
6 BIPSEC 3 T e rmie oo 0 00 1B
bakiniz]
Toplam 14 5 0 20 30
BIPSEC-1 YD101
No Ders Kodu Ders Adi T U L Kredi ECTS No Ders Kodu Ders Adi T U L Kredi ECTS
1 BIP109 Ofis Yazilimlan 2 20 3 3 1 yDA101 Almanca | 200 2 2
2 BIP111 Yazilim Kurulumu ve Yénetimi 1T 10 2 3 2 YDF101 Fransizca | 200 2 2
3 BIP113 Meslek Etii 200 2 3 3 YDI101 Ingilizce | 200 2 2
4 BIP115 Temel Elektronik 2 o 2 3
_ YD102
BIPSEC-Z No Ders Kodu Ders Adi T U L Kredi ECTS
No Ders Kodu Ders Adi T U L Kredi ECTS 1 YDA102 Almanca Il 20 0 2 2
1 BIP110 Bilgisayar Donanimi 200 2 3 2 YDF102 Fransizea |l 200 2 2
2 BIP116 Gomula Sistemler 210 3 3 3 ¥DI102 ingilizce Il 200 2 2
3 BIP116 Bilgi ve Ag Guvenligi 210 3 3
4 BIP120 Wer Yapilan ve Programlama 2 10 3 3 :
5 BIP122 Is Sagh ve Givenligi 200 2 3 BIPSEC-4
6 BIP124 Sensdrler 210 3 3 No Ders Kodu Ders Adi T U L Kredi ECTS
7_BiP126 Web Editoru 210 3 3 1 BiP214 Arastirma Yéntem ve Teknikleri 200 2 3
2 BIP216 Web Projesi Yonetimi 200 2 3
BiPSEC-3 3 BiP218 Meslekl Yabanci Dil-ll 200 2 2
4 BIP222 lletisim 200 2 2
No Ders Kodu Ders Adi T U L Kredi ECTS 5 BIP226 Is Yeri Egitimi 6 4 0 8 15
1 BIP213 Bilgisayar Destekli Tasanm 310 4 4 6 BiP228 Is Yeri Uygulamasi 0200 10 15
2 BIP215 Mesleki Yabanci Dil-I 200 2 4 7 BIP252 Garsel Programlama-Il 310 4 4
3 BIP219 Meslek Etigi 2 00 2 4 8 BiP254 Internet Programcihigi-Il 310 4 5
4 BiP221 Isletme Yénetimi 200 2 4 9 BIP256 Nesne Tabanh Programlama-l| 310 4 6
5 BiP223 Eilgisavaerﬁlarmm 210 3 4 10 BIP258 Sistem Analizi ve Tasanm 220 3 5
rogramlanmasi - -
5 BiP225 A:l? Kaynak Isletim Sistemi 2 0 3 7 " B!PZED Sunucu Isletim Sistemi 220 3 5
7 BIP227  Mobil Programlama 2 20 3 4 12 BIP262  Oyun Programlama 220 3 5
8 GBIP2IT Toerik Yonetim Sistem 3 0 0 3 7 13 BiIP264 Girigimeilik ve Yenilikeilik 200 2 3




T.C.

ONDOKUZ MAYIS UNIVERSITESI
BAFRA MESLEK YUKSEKOKULU
BIiLGiSAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
DERS ICERIKLERI

1. YARIYIL

MATEMATIK (4-0-4)AKTS:7

Sayilar ve kiimeler ile ilgili islemleri mesleginde uygulamak, Mesleginde diziler ile ilgili
uygulamalar yapmak, Mesleginde fonksiyonlar ile ilgili uygulamalar yapmak, Ustel
fonksiyonlar, Logaritma, Denklem kavrami, Esitsizlik kavrami, Tiirev , Fonksiyon grafikleri.

PROGRAMLAMA TEMELLERI (3-1-4)AKTS:6

Programciliga giris yapmak , Akis Diyagrami , kodlama 6ncesi program akisini tasarlamak ,
Kontrol deyimlerini kullanmak, dizi islemlerini yapmak, alt programlarla ¢alismak,
dosyalama iglemlerini yapmak.

WEB TASARIMININ TEMELLERI (2-1-3)AKTS:3

Html kodlar1 ile WEB sayfasi igin temel islemleri yapmak, Html kodlar1 ile WEB sayfalar1
icin gelismis 6zellikler olusturmak, stil sablonu (CSS) yapilandirmasini gergeklestirmek.

AG TEMELLERI (2-0-2)AKTS:2

Ag yapisim1 hazirlamak, ag baglantilarin1 yapilandirmak, bilgisayar aglarinda kullanilan
kablolar, ag donanim elemanlari, ag protokolleri.

YABANCI DiL I INGILIZCE (2-0-2)AKTS:2
Konusma, Dinleme — Anlama , Yazma, Okuma — Anlama

TURK DILI I (2-0-2)AKTS:2

Dilin tanim1 , 6nemi ve 6zellikleri; Dillerin dogusu, Yer yiiziindeki diller ve siniflandirilmasi,
dil-diistince-kiiltlir iligkisi, Tirkc¢e’nin diinya dilleri arasindaki yeri, Tiirk dilinin tarihi
donemleri, giiniimiizdeki yayilma alanlari, Tiirk¢e’de ki seslerin 6zellikleri, siniflandirilmasi
ve ¢esitli ses olaylari, Tiirkge’de ki kok ve eklerin iglevleri, yazim kurallari, noktalama
isaretleri ve uygulamalari.

ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI I (2-0-2)AKTS:2

Kavramlar ve Osmanl1 yenilesmesi, Avrupa’daki gelismeler, sanayi devrimi ve Fransiz ihtilali,
yeni Osmanlilar, mesrutiyet, Ittihat ve Terakki Cemiyeti, Trablusgarp ve Balkan Savaslari, 1.
Diinya Savasi, Milli Kurtulus Savasi hazirlik donemi, kongreler, Misak-1 Milli , TBMM
Doénemi, Milli cephelerin kurulmasi, Lozan Antlagmasi.



OFiS YAZILIMLARI (2-2-3) AKTS:3

Kelime islemce programini kullanmak, elektronik tablolama programini kullanmak, sunu
hazirlama programini kullanmak, internet ve e-posta yonetim programlarini kullanmak.

YAZILIM KURULUMU VE YONETIMI 1-1-2) AKTS:3

Isletim sistemini kurmak, donanmm siiriiciilerini kurmak ve ayarlarin1 yapmak, ileri seviye
kurulum yapmak, uygulama yazilimlarini kurmak.

MESLEK ETiGi (2-0-2)  AKTS:3

Etik ve ahlak kavramlarimi incelemek, Etik sistemleri incelemek, Ahlakin olusumunda rol
oynayan faktorleri incelemek , meslek etigini incelemek, mesleki yozlasma ve meslek
hayatinda etik dist davramiglarin  sonuglarini incelemek, sosyal sorumluluk kavramini
incelemek

TEMEL ELEKTRONIK (2-0-2)  AKTS:3

Dogru Akim Ve Gerilimi, Seri ve Paralel Devreler, Alternatif Akim Devreleri, Yar1 fletkenler,
Transistorler, Lehimleme, Baski Devre, SMD Elemanlarin Montaj1

2. YARIYIL

MESLEKI MATEMATIK (3-0-3)AKTS:6

Lineer denklem sistemleri ve matrisler, limit ve siireklilik, tiirev ve uygulamalari, integral ve
uygulamalari , diferansiyel denklemler , istatistik.

VERI TABANI I (3-1-4) AKTS:6

Veri tabani ihtiya¢ analizi, normalizasyon, veritabani araglarmin kurulumunu yapmak,
tablolar1 Olusturmak ve Ozelliklerini belirlemek, Microsoft Access programu ile veri tabani
olusturulmasi, veri tabanindan kayit gekme, kayit ekleme ve kayit silme islemleri ile var olan
bir veri tabanina baglanti kurma.

YAZILIM MIMARILERI (2-0-2) AKTS:3

Gereksinimleri belirlemek ve analiz etmek, Yazilim gelistirme modeli ve yazilim mimarisini
secmek, Tasarim araglarini kullanmak, Gereksinimlere uygun yazilimi tasarlamak, Yazilimi
kodlamak, Dosya siiriim kontrol ara¢larini kullanmak, Test araglarini kullanmak, Yazilimin
testini yapmak, Proje yonetim araglarini kullanmak, Bakim ve onarim siireci islemlerini
yapmak.



TURK DIiLi IT (2-0-2) AKTS:2

Tiirkce’nin yapisi, ekleri ve uygulamasi, Tiirk¢e’de isim ve fiil ¢ekimleri, kompozisyon
yaziminda planlama ve uygulama, anlatim bigimleri ve uygulamalar.

ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI IT (2-0-2) AKTS:2

Osmanli doneminde yenilesme hareketleri, Fransiz devrimi ve bunun Osmanli’daki
yansimalari, Balkan ve diinya savaslari, Ulusal miicadele, Erzurum ve Sivas Kongreleri,
Cumhuriyetin ilani, ¢agdaslasma ve yenilesme hareketleri, Atatiirk Ilkeleri, Tiirkiye
Cumbhuriyeti Devleti’nin temel nitelikleri ve stratejik konumu nedeni ile komsular ile olan
iliskileri.

YABANCI DIiL II INGILIiZCE (2-0-2) AKTS:2
Prepositions, Articles, Modalverbs, adjectivesandadverbs.

STAJ (0-0-0) AKTS:10
30 isglinli uygulamali meslek egitimi

BiLGISAYAR DONANIMI (2-0-2) AKTS:3

Bilgisayar mimarisi ve isleyisi, sistem tiinitesi ve birimleri, giris-¢ikis birimleri ve arabirimler,
bilgisayar sistemlerinin montaji, bakim — onarim ve arizalart.

WEB EDITORU (2-1-3) AKTS:3

Web Editérii  Temel Araglari, Metin Islemleri, Tablo Islemleri, Coklu Ortam
Islemleri,Baglantilar, Cerceve Islemleri, Sablonlar, Kiitiiphane Islemleri, Form Islemleri,
Etkilesimli Ogeler, Katman Islemleri, Erisebilirlik ve Site Yonetimi.

GOMULU SISTEMLER 213) AKTS:3

Gomiilii Sistemlere Giris, Mikrodenetleyiciler ve MSP430, Assembly ile yazilim olusturma,
Gomiilii C ile tasarim, MSP 430 i¢in zamanlayici, MSP 430 kesmeler ve uygulamalari,
Gergek zamanli igletim sistemi tasarimi, Cok durumlu sistemler, Dig birimlerin arabirimle
baglanmasi

BIiLGi VE AG GUVENLIGI 213) AKTS:3

Temel giivenlik kavramlari, Veri gilivenligini tehdit eden unsurlar, Sifreleme yontemleri ve
teknikleri, glivenligi tehdit eden saldirilar ve korunma ydntemleri, e-posta giivenligi. Giivenlik
duvarlari, yapilandirilmasi, ag cihazlarinin giivenligi, A§ giivenligi test ve denetim araclari, ag
trafik analizi ve log takibi, sanal 6zel aglar, saldir1 tespit sistemleri, uzaktan erisim yontem ve
giivenligi, veri giivenligi ve yedekleme.



VERI YAPILARI VE PROGRAMLAMA (213) AKTS:3

Kullanici Tanimli Tipler , Dosyalar , Isaretgiler , Ozyineleme , Siralama ve Arama
algoritmalar1, Kiitiiphaneler , Kesmeler , Port kullanimi1

SENSORLER 213) AKTS:3

Sicaklik Algilayicilari, Nem Algilayicilari, Hiz Algilayicilari, Titresim Algilayicilari, ITvme
Algilayicilar, Konum Algilayicilari, Yaklasim Algilayicilari, Basing Algilayicilari, Akis
Algilayicilari, Seviye Algilayicilari, Darbe (Kuvvet) Algilayicilart

iS SAGLIGI VE GUVENLIGI 202 AKTS:3

Is Saghg1 ve Giivenligi Kavramu, is Saglig1 ve Giivenligi Kavran tarihsel gelisimi, Diinyada
ve iilkemizde Is Saghg ve Giivenligi Kavraminm gelisimi, Giivenlik kiiltiirli, Ulusal ve
Uluslar aras1 Kuruluslar ve Sézlesmeler, Is Hijyeni, Fiziksel Risk Etmenleri, Piskososyal Risk
Etmenleri, Ergonomi, Saghk ve Giivenlik Isaretleri, Havalandirma ve Iklimlendirme
Prensipleri, Is Kazalari, Saghk Gozetimi ve Meslek Hastaliklari, Is Giivenligi Y&niinden
Yapilmas1 Gereken Kontroller ve Diizenlenecek Belgeler

3. YARIYIL
GORSEL PROGRAMLAMA 1 (3-1-4) AKTS:4
Gorsel programlama editorii kurma ve ayarlarint yapmak, formlarla c¢aligmak, temel
uygulamalar yapmalk, ileri uygulamalar yapmak.
INTERNET PROGRAMCILIGI I (3-1-4) AKTS:5
Acik kaynak kod tabanli programlama i¢in gerekli yazilimlari kurmak, temel komutlar ile web
sayfasi hazirlamak, fonksiyonlari ve nesneleri kullanarak web sayfasi hazirlamak, form
uygulamalar1 yapmak.
NESNE TABANLI PROGRAMLAMA I (3-1-4) AKTS:5
Programlama dilinin temel komutlar1 ile uygulama hazirlamak, programlama dilinde
fonksiyon kullanarak uygulama hazirlamak, programlama dilinin ileri diizey deyimleriyle
uygulama hazirlamak, bilesenlerle ¢caligsmak, veritabani islemlerini yapmak.

VERI TABANI I (3-1-4) AKTS:4

Veri tabanini kurmak, veri tabani olusturmak, temel tablo islemlerini yapmak, SQL ile islem
yapmak.



GRAFIK VE ANIMASYON (2-1-3) AKTS:4

Program giris ayarlari, ara¢ paneli, vektor araglari, metin diizenleme islemleri, renk, kontur ve
dolgu uygulamalari, canli filtreler, katman islemler, dilimler ve etkin bolgeler, diigmeler ve
acilir meniiler, sayfalar, hareketli resimler, slayt gosterisi, WEB Tasarim Editorii ile Calisma.

MOBIL PROGRAMLAMA (2-2-3) AKTS:4

Dersin igerigini, mobil programlamaya giris, mobil programlama yapabilmek i¢in gerekli
platformlarin kurulumu ve kullanimi, Uygulama elemanlar1 ve aktivite yapisi, Dosya
yonetimi, Veritaban1 ydnetimi, Internet erigsimi ve arka plan islemleri ile konum yonetimi ve
harita saglayici.

ISLETME YONETIMI (2-0-2) AKTS:4

Mikroekonomik Verileri Takip Etmek, Makroekonomik Gostergeleri Analiz Etmek,

Pazardaki Bosluklar1 Tespit Etmek, Yatirim Alternatiflerini Degerlendirerek En Uygun
Olanin1 Segmek, Yapilabilirlik Calismalarim Yiiriitmek, Isletmenin Cevresini Tanimak,

Talep Analizi ve Tahmini Yapmak, Isletmenin Kurulus Yerini Belirlemek, Isletmenin
Hukuksal Yapisini Belirlemek, Is yerinin Kapasitesini Belirlemek, Toplam Yatirim
MaliyetiniBelirleyerek Finansmanini Saglamak, Is yeri ve Uretim Plan1 Yapmak, Yatirimin
Kurulum Islemlerini Yiiriitmek, Uygun yapiy1 olusturup is yerini agmak.

ACIK KAYNAK iSLETIM SiSTEMi (2-1-3) AKTS:4

Acik Kaynak Kodlu Isletim Sistemi Yapisi, Temel Masaiistii Kavramlar1 ve Islemleri, Dosya
Sistemi ve Calisma Mantigi, Agik Kaynak Isletim Sistemi Temel Araglar1 ve Uygulamalari,
Temel Ag Programlar1 ve Ag Ayarlari, Internet Baglantis1, Temel Kullanic1 ve Grup Islemleri,
Agik Kaynak Isletim Sistemi Editorleri, Program Kurma ve Giincelleme, Kabuk Islemleri,
Dosya ve Dizin Paylasimi

MESLEKI YABANCI DiL-1 (2-0-2) AKTS:4

Mesleki yabanci dil yeterliklerine temel teskil edecek genel Ingilizce bilgilerinin
giincellestirilerek tekrar;, Mesleki terim, kavram ve terminoloji, Isletim sistemi kurulum
dokiimanlari, Isletim sistemi hata mesajlari, Isletim sistemi yardim dosyalari, Program dili
hata mesajlar1, Program dili yardim dosyalari, Program dilinde kullanilan terimler, Bilgisayar
cevre birimleri dokiimanlari

BiLGIiSAYAR DESTEKLI TASARIM (3-1-4) AKTS:4

Analog Devre Cizimi, Baski Devre Cizimi, Sembol Cizimi, Otomatik Baski Devre Cizimi



ICERIK YONETIM SIiSTEMI (2-0-2) AKTS:4

Icerik Yonetim Sistemi, Site Yonetimi, Icerik Yonetimi, Bilesen Yonetimi, Eklenti Yonetimi,
Araclarin Yonetimi

BILGISAYAR AGLARININ PROGRAMLANMASI (2-1-3) AKTS:4

Bilgisayar aglarina giris. Internetnedir? OSI ¢ok katmanli agmimari modeli, Ag-paketi izleme
araglarmintanitimi. Ag uygulamalariningalisma prensipleri, Web ve http protokolii, FTP,
SMTP ve POP3 protokollleri, DNS hizmeti ve DNS protokolii, Gonderim katmani servisleri.
UDP servisi. Giivenli hizmet prensipleri. Ardisik sorgulama, se¢imli-tekrar ve N’e-geri-git,
TCP gonderim hizmeti. Kesim (segment) yapisi. Sira ve onay numarast hesabi. Baglanti
tesisi.Zaman asimi hesabi. Tekrar gonderim, Ag katmani prensipleri. Yonlendiriciler. iletme
ve yonlendirme. IPv4 adresleme.Yayim, tek ve coklu gonderim, Ethernet cakisma kontrolii

4. YARIYIL

GORSEL PROGRAMLAMA 11 3-14) AKTS:4

Ileri uygulamalar yapmak, yerel veri tabani ile calismak, basit sorgular yapmak, gelismis
uygulamalar yapmak.

INTERNET PROGRAMCILIGI II 3-14) AKTS:S

Web tabanli programlama i¢in gerekli yazilimlar1 kurmak, Web programlama dilinin temel
komutlar1 ile web sayfas1 hazirlamak, programlama dilinde fonksiyon ve nesne kullanarak
web sayfasi hazirlamak, web form uygulamalar1 yapmak.

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA 11 3-14) AKTS:6

Programlama i¢in gerekli yazilimin ayarlarini yapmak, isletim sistemi tabanli temel uygulama
gelistirmek, nesne tabanli programlama paradigmalarin1 uygulamak, veri tabani baglantili
uygulama tasarimi yapmak, gelistirmek.

SISTEM ANALIZi VE TASARIMI (2-2-3) AKTS:5
Bitirme projesinin kapsamini belirleme, proje konusu ile ilgili detayli arastirma, projenin kod
yazimina hazirlik, projeyi yazma, projenin kurulum paketini ve raporunu hazirlama,
yeterlikleri kazandirilacaktir.

SUNUCU iSLETIM SiSTEMLERI (2-2-3) AKTS:5

Sunucu isletim sistemini kullanima hazirlamak, veri yonetimini gerceklestirmek, sunucu
isletim sisteminin dizin hizmetini yonetmek, ag sistemini saglamak.



ARASTIRMA YONTEM VE TEKNIKLERI (2-0-2) AKTS:3

Aragtirma Konularin1  Se¢me, Kaynak Arastirmast Yapma, Arastirma Sonuglarini
Degerlendirme, Arastirma Sonuglarint Rapor Haline Dontistiirme, Sunuma Hazirlik Yapma,
Sunumu Yapma. Program Se¢meli Ders

GIRISIMCILIK VE YENILIKCILIK (2-0-2) AKTS:3

Girisimcilik kavram ve yaklagimlari; girisimcilik siireci: fikir iretme, fizibilite analizi, is plan1
ve strateji, organizasyon tasarimi, yeni i§ takimini kurma, finansman, fikri haklarin
korunmasi; yeni is planlarinin uygulamaya konmasi; organizasyonlarda inovasyon ve
degisim; yeni pazarlar yaratma; operasyonel zorluklar ve firsatlar; aile igletmelerinin gelisimi
ve yonetimi; aile isletmelerinde yasam dongiisii; yonetim devri plani ve profesyonel yonetime
gecis; girisimcilikte basar1 ve basarisizlik 6rnekleri.

MESLEKI YABANCI DiL -2 (2-0-2) AKTS:2

Mesleki konularda yazili ve sozlii iletisim kurma, Kod Yazim Ogeleri, Mesaj ve Hata Kodlari,
Web Tarayicilari, Veri Taban Kavramlari, Grafik ve Coklu Ortam

WEB PROJESI YONETIMi (2-0-2) AKTS:3

WEB sitesinin ihtiyaglari, WEB sitesi tasarlama, WEB sitesi yayina hazirlik islemleri, WEB
sitesi yayinlama islemleri, WEB sitesi giivenlik ayarlari, WEB sitesini yedekleme islemleri,
WEB sitesini bakim islemleri

OYUN PROGRAMLAMA (2-2-3) AKTS:S

Oyun programlama iizerine temel kavramlar, Oyun gelistirmede kullanilan algoritmalar,
stirecler ve teknolojiler, Basit animasyonlar olusturmak ve oyun motoru kullanarak oyun
gelistirmek, Temel matematik ve fizik bilgilerinin programlamada kullanmak, Bilgisayar
bilimlerinde ¢ok disiplinli bakis, Bilgisayar oyunu tasarlamada etik,

ILETISIM (2-0-2) AKTS:2
Iletisim kavraminin ve islevlerinin tanimlanmasi, Iletisim tiirleri, Ikna kavrami ve ikna edici
iletisim, Iletisim engelleri, Bireyleraras iletisim, Orgiitsel iletisim, Orgiitsel iletisimin isleyisi,
Etkili iletisim kurma yollari, Bilgi sistemleri ve iletisim, Kitle iletisimi, Halkla iligkiler,
[letisim ve isletme becerileri,

IS YERI EGiTIMI (6-4-8) AKTS:15
“Is Yeri Egitimi ve Is Yeri Uygulamas1” dersleri kapsaminda; nitelikli meslek elemani olarak
gorev yapacaklar igyerlerindeki sorumluluklarini, isgi-isveren iliskilerini, organizasyonu,
iiretim ve i glivenligi sistemlerini ve yeni teknolojileri tanimalarini saglayici faaliyetler

IS YERI UYGULAMASI (0-20-10) AKTS:15
“Is Yeri Egitimi ve Is Yeri Uygulamas1” dersleri kapsaminda; nitelikli meslek elemani olarak

gorev yapacaklar igyerlerindeki sorumluluklarini, isgi-isveren iliskilerini, organizasyonu,
iiretim ve i glivenligi sistemlerini ve yeni teknolojileri tanimalarini saglayici faaliyetler



